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第二章  

單元規劃 
 
「筆記本」適用「英特爾 Web 2.0 創新教學計畫基礎線上課程」。 課程進行時，您可以將想法記錄

在線上或紙本的筆記本。 如果網路連線速度不夠快，或是偏好在紙上規畫或摘記，建議使用紙本

的筆記本。  
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活動二： 發展課程引導問題，吸引學生投入 

步驟一： 理解核心問題、單元問題及具體問題  

 
摘記可用於課程引導問題的概念。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第三步： 分享課程引導問題  

 

摘記同事針對課程引導問題提供的概念。 
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活動三： 考慮多種評量方式 

步驟一： 探究形成性與總結性評量 

規劃評量策略  

 

評估學生需求  

您準備運用哪些策略，評估學生對教學單元的準備程度？ 

 

 

 

 

 

 

 

督導學習進度 

您會運用哪些回報及督導策略，鼓勵學生自我管理，並瞭解學生在獨立及小組工作中的進度？ 您

如何協助學生在專題中保持學習軌道？ 您需要建立哪些督導與回報工具？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

鼓勵自我導向學習及合作  

您如何讓學生瞭解專題的期望與評估標準？ 您如何協助學生獨立學習，無需提醒，便能有效規劃

學習並把握進度？ 您打算用哪些評量方式，協助學生之間的合作，並提供有效回饋？ 
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確認理解並鼓勵後設認知  

哪些評量策略可幫助學生省思學習（後設認知），同時協助您確認學生的理解程度？ 您需要建立

哪些評量？ 

 

 

 

 

 

 

 
展現理解力及各項能力 

您打算運用哪些策略，來評量學生最後的理解程度？ 您和學生如何確知已達到學習目標？ 
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活動四： 建立評量，以評估學生需求 

步驟一： 瞭解先備知識 

摘記可用於評估學生需求的策略。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選授資源 

請檢閱設計有效專題和專題評量的相關資料，摘記「啟動先備知識」、「課程引導問題」和「評估

學生需求」。  

 

啟動先備知識 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

課程引導問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評估學生需求 
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步驟二： 規劃評量 

根據討論結果，視需要摘記下列問題： 

• 您需要從學生身上收集哪些類型的資訊，以進一步瞭解學習需求？ 要如何收集？ 

• 如何運用核心和單元問題，評估學生需求？ 

• 您打算以何種方式，針對本教學單元涉及之學生高層次思考能力以及 21 世紀技能，收集相

關資訊？ 

• 您如何運用收集到的資訊？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評估學生需求之評量內容 
請利用下面的規劃區，思考用來評估學生需求的評量內容，以及採用的方法。   

必要的評量資訊 

先備知識資訊  

 

 

 

誤解或弱點  

 

 

 

搜集評量資訊的策略 

如何利用核心及單元問

題?  

 

如何預先評量必要的 21 

世紀技能？ 

 

什麼是最有效的評量方

法？  
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活動五： 製作教學單元相關簡報 

步驟一： 規劃簡報 

針對「單元摘要」，在「單元作品集報告」中摘記。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

準備單元作品集簡報 
請在製作「單元作品集報告」時思考下列問題，並記錄下來：  

• 在建立教學單元的過程中，您希望學到什麼？ 此教學單元如何幫助您實現課程目標？  

• 專題式取向、持續性評量和課程引導問題，如何幫助學生實現 21 世紀學習目標？ 
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預先規劃（選授） 

步驟一： 建立核心問題的專題概念 

1. 請參閱下列四個單元說明，以及相應的核心問題。  

2. 選擇一個小組感興趣的核心問題。  

3. 在右欄中，針對關於同一核心問題的其他學生專題概念，進行腦力激盪。 

核心問題 單元名稱與簡介 其他專題概念 

與核心 

問題連結 

世界如何變化？  

 

學年四季通（科學、數學與語

文，3–5 年級）： 學生扮演

植物學家和氣候學家，研究季

節的變化， 觀察並記錄天氣

的變化、白日長度，以及身邊

動植物生態。 學生還會製作

多媒體展示報告和氣象圖表，

比較世界各地的天氣， 並與

其他班級合作，共同發表季刊

和班級書冊，以瞭解環境的變

化，提倡環保意識。 

實例： 

 

• 根據藝術家的風格，製作三幅不同

時期的圖畫與畫作，讓學生扮演授

課教師的角色，分析風格差異。 

•  

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  
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平凡人如何完成不凡

的創舉？ 

蓋世英雄（語文，6–8 年

級）： 學生閱讀希臘神話中

英雄人物的故事，分析什麼樣

的人能成為英雄， 並比較希

臘英雄和當代英雄，指出英雄

的定義如何隨時間與文化改

變。 學生再綜合自己的想

法，根據當代英雄的特徵撰寫

神話。 進行服務學習專題

時，將神話編輯成冊，方便向

低年級學生朗誦，或與年長者

分享。 

實例： 

 

• 學生省思 13 到 15 世紀探險家的經

歷。  

 

•  

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  
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我們可以從歷史汲取

什麼教訓？  

追蹤趨勢（代數 1 和 2）： 讓

學生扮演統計學家的角色，選

擇一個感興趣的主題（AIDS 

感染率、棒球球員薪水的平均

調幅、國家人口成長率等），

持續收集該主題的統計資料。 

使用圖表計算機和指數回歸功

能，推導出數據的最適曲線公

式， 然後畫出實際數據點與最

適曲線，並根據公式預測未

來。 最後，學生評鑑預測結

果，並提出其社會經濟意涵，

以及統計研究的效性，作為 

預測未來的工具。 

 

實例： 

 

• 學生分析羅馬帝國的興起與式微，

預測當代文化的未來。  

 

•  

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  

 

 

 

 

歷史如何造就今日？  神秘的馬雅文明（外語、社會

學科，6–8 年級）： 謎團疑

雲至今仍籠罩著中美洲的馬雅

遺跡。 讓學生扮演人類學家，

深入研究歷史與考古學，了解

迷人而神秘的馬雅文明，如何

持續對我們產生影響。 

 

實例： 

 

• 學生研究科學的大突破如何影響全

球。  

 

•  

 

 

 

•  

 

 

 

 

•  

 

 

 

 


