Intel® Teach Elements

Abordari bazate pe proiecte

Planul de implementare pentru , Prietenii fluturi”

Inainte de

nceperea
unitatii de
invatare

2 luni Tnainte

Q
a
a

a

Trimite formularul de comanda pentru oua de gaina si omizi.

Stabileste locul de unde vei lua mormoloci.

Suna la Departamentul pentru Pescuit si Vanatoare pentru a gasi un invitat
care sa vorbeasca despre speciile de broaste din zona.

Stabileste in calendarul scolii Viata de noapte — prezentarile elevilor despre
proiect.

1 luna inainte

a
a
a

Q
Q

Q

Comanda ouale de gaina si omizile.

Stabileste locul de unde vei lua mormolocii.

Trimite parintilor acasa un rezumat al unitati de invatare si o lista cu
materialele necesare.

Solicita ajutor din partea parintilor sau a altor voluntari.

Rezerva laboratorul de informatica, incubatoare, proiector si aparat foto
digital.

Identifica ferme sau case pentru a trimite puii de gaina dupa finalizarea
unitatii.

2 saptamani inainte

a

Verifica laboratorul de informatica pentru a vedea daca sunt disponibile si
functioneaza toate aplicatile si daca serverul pentru figiere este pregatit
pentru proiect.
Copiaza figele pentru elevi: vocabular, foi de lucru, foi pentru planificare etc.
Verifica materialele pentru fiecare grup:
Grupul 1: Incubator, termometru, termostat, 24 de oua de gaina fertile
Grupul 2: Recipient pentru pesti, apa de lac, mormoloci dintr-un péarau
sau lac din apropiere
Grupul 3: container curat, inchis si prevazut cu orificii de aerisire, omizi de
la Insect Lore*
Un jurnal pentru stiintele vietii pentru fiecare grup.

1 saptaméana inainte

O Monteaza si verifica materialele si echipamentul pentru incubatie.
O Achizitioneaza restul de materiale, daca mai este cazul.

Q Suna voluntarii.

O Suna invitatul de la Departamentul pentru Pescuit si Vanatoare.
0 Tmprumuta carti de la biblioteca pentru a fi utilizate la clasa.

1 zi Tnainte

o Verifica aparatul foto digital si proiectorul.
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Pentru ziua 1
O Pregéteste prezentarea creata de profesor, Cercul vietii, pentru a fi aratata

elevilor.
2R A Pentru ziua 2
Saptimana O Stabileste grupurile de elevi: Gaini, Fluturi si Broaste.
Pentru zilele 3 si 4
O Prezinta carti despre gaini, fluturi si broaste.
Pentru ziua 5
O Distribuie figsele pentru elevi si hartie de desenat pe care elevii sa o
foloseasca pentru a crea diagrame despre mediile animalelor lor aranjate in
sala de clasa.
a Distribuie jurnalele pentru elevi in care acestia pot nota cum vor concepe
mediile.
Observatie: Dacd materialele necesare nu sunt disponibile la timp pentru a
putea fi folosite de elevi la clasa, cere-le elevilor sa construiasca mediile in ziua
de luni a saptaménii a doua.
Pentru ziua 1
O Prezinta echipamentele si materialele pe care elevii le vor folosi la
construirea mediilor pentru animale.
Séptéména o Distribuie jurnalele elevilor astfel incat acestia sa poata nota procesele
2 folosite la crearea mediilor, inclusiv ceea ce au facut pentru a ajuta la
construirea unui mediu si materialele pe care le-au utilizat.
Pentru zilele 2 -5
O Asigura-te ca ouale de gaina, omizile si mormolocii sunt gata.
o Distribue jurnalele elevilor.
O Asigura-te ca sunt disponibile cartile necesare, site-urile utile sunt marcate
(cum ar fi Encarta*, Grolier's Encyclopedia* etc.) si ca sunt disponibile
pentru informare reviste sau alte resurse despre animale astfel Tncéat elevii
sa poata pregati prezentarile finale de grup si rapoartele scrise.
O Asigura materiale pentru a lumina ouale si a Tnregistra observatiile.
A O Asigura materiale pe care elevii sa le foloseasca la crearea de poezii,
Saptamana vocabular, carti favorite ale s&ptamanii, o povestire scurta pentru publicatia
3 clasei si rezumate despre proiectul cu animale pentru ziar sau pagina web.

O Permite-le elevilor sa inregistreze date trimise pe internet privind voturile
pentru proiectele despre animalele favorite.

O Permite-le elevilor sa continue sa lucreze la prezentari si rapoarte.

O Asigura accesul la un aparat foto digital astfel Tncat elevii sa poata
fotografia stadiile de dezvoltare ale animalelor lor.
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O Pune la dispozitia elevilor sabloane (sablon pentru prezentarile de grup).

O Asigura materiale pentru a lumina ouale si a inregistra observatiile.

O Asigura materiale pe care elevii sa le foloseasca la crearea de poezii,
Séptémana vocabular, carti favorite ale saptamanii, o povestire scurtd pentru publicatia

4 clasei si rezumate despre proiectul cu animale pentru ziar sau pagina web.
O Permite-le elevilor sa continue sa lucreze la prezentari si rapoarte.
O Asigura accesul la un aparat foto digital astfel Tncat elevii sa poata
fotografia stadiile de dezvoltare ale animalelor lor.
O Asigura materiale pentru scrierea si ilustrarea unei carti despre ciclul de
. viata al broastelor.

Saptamana O Asigura materiale pentru a lumina ouale si a Tnregistra observatiile.

5 O Asigura materiale pe care elevii sa le foloseasca la crearea de poezii,
vocabular, carti favorite ale sdptamanii, o povestire scurtd pentru publicatia
clasei si rezumate despre proiectul cu animale pentru ziar sau pagina web.

O Permite-le elevilor sa continue sa lucreze la prezentari si rapoarte.
O Asigura accesul la un aparat foto digital astfel incat elevii sa poata
fotografia stadiile de dezvoltare ale animalelor lor.
a Trimite invitatii |la seara prezentarilor, Viata de noapte.
O Cere asigurarea de gustari pentru seara prezentarilor, Viata de noapte.
O Organizati orarul la laboratorul de informatica astfel incéat toate grupurile sa
e 1w poata finaliza prezentarile si rapoartele.
Saptamana | g Pregatiti Viata de noapte, cand elevii si vor expune prezentérile si
6 rapoartele pentru membri familiei si prieteni:
o Copiati toate proiectele elevilor pe un server gi apoi pe un
calculator de pe care vor fi afisate prezentarile.
o Pregatiti un proiector, au calculator, microfoane, scaune gi
mese.
o Organizati transportul animalelor in sala in care se vor sustine
prezentarile.
O Completati si compilati datele trimise prin internet cu privire la voturile
pentru proiectul despre ciclul de viata al animalului preferat.
O Ajutati-i pe elevi sa elibereze animalele in medii adecvate.
O Afigati datele finale cu privire la voturile pentru ciclul de viata al animalului
favorit.
Dupa a Trimiteti scrisori de multumire invitatilor si voluntarilor.
incheierea | @ Stergeti fisierele care nu mai sunt necesare, inclusiv site-urile marcate;
o ges salvati lucrarile elevilor pe un CD.
unitatiide | o Returnati echipamentele.
invatare
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