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Graficul de timp pentru proiectul Mariei 
  

  

Înainte de începerea activităţilor proiectului 

 Profesorul  Elevii  

Săpt. 
1 

Introduce scenariul de proiect. Activitate de brainstorming/ 
discuţie pe baza ICC. 

Analizează nevoile de învăţare ale 
elevilor. 

Selectează întrebări pentru 
investigaţie. 

Formează echipe de proiect. Completează planul de proiect. 

Introduce aşteptările şi evaluările 
pentru proiect. 

 

Pe parcursul activităţilor proiectului 

 Profesorul  Elevii  

Săpt. 
2  

Demonstrează cum se găteşte oul. Formulează ipoteze cu privire la 
caracteristicile necesare. 

Oferă instruire pentru competenţele de 

colaborare şi management personal. 

Explorează reflecţii şi dobândesc 

noi concepte. 

Oferă instruire pentru evaluarea site-
urilor şi filtrarea informaţiilor. 

Caută informaţii despre cuptoare 
solare. 

Verifică reflecţiile şi lucrările elevilor şi 

organizează lecţii când este necesar. 

Scriu reflecţii  în jurnale şi 

înregistrează progresele zilnice. 

Săpt. 
3  

Monitorizează înţelegerea grupurilor 
(permanent). 

Scriu o lucrare în care descriu 
legătura dintre design şi funcţie. 

Organizează conferinţe cu grupurile cu 
privire la progrese (permanent). 

Comunică clasei progresele şi 
lucrările lor şi finalizează designul. 

Îi ajută pe elevi, individual, după cum 
au nevoie (permanent). 

Fac o schiţă a designului şi 
etichetează caracteristicile. 

 Experimentează transferul de 
căldură: radiant, prin convecţie şi 

prin conducţie.  

Săpt. 
4 

 Construiesc şi testează 
cuptoarele. 

 La gătit! 

Săpt. 
5 

 Construiesc un site wiki sau o 

prezentare pentru a împărtăşi 
informaţii.  

După finalizarea proiectului 

 Profesorul  Elevii  

Săpt. 
6 

Coordonează voluntarii pentru a oferi 
feedback. 

Repetă prezentările sau 
finalizează produsele. 

Programează sărbătorirea şi 
comunicarea legate de proiect.   

Comunică membrilor comunităţii 
rezultatele activităţii lor. 

Organizează o discuţie cu clasa despre 
întrebarea esenţială şi întrebările 
unităţii de învăţare. 

Reflectează la ceea ce au învăţat. 
 

Încheierea proiectului.  
Reflectează la succesul proiectului şi 
aspectele care necesită îmbunătăţiri.  

 


