Intel® Teach Elements

Abordari bazate pe proiecte

Activitati secventiale
Activitatile secventiale 1i ajuta pe elevi sa ordoneze logic informatiile, facand mai
usor accesul la acestea in timp.

Lantul evenimentelor
Utilizarea unui astfel de organizator grafic este un mod foarte bun de:

e a organiza pasii unui procedeu;

e a dezvolta intriga dintr-un roman sau poveste;

e a documenta actiunile unui personaj;

e ainregistra stadiile importante ale unui eveniment.

Lantul evenimentelor in Where the Wild Things Are (Unde sunt creaturile
salbatice) de Maurice Sendak

Acesta este un exemplu de organizator grafic, reprezentativ, pe care elevii |-ar putea
crea.

Primul eveniment:

Max nu este cuminte i este trimis la culcare fard =3
manance nimic. Carnera lui se transformd intr-o
padure.

Eleviil gr putes Nustre acest evieniment alcl,

l

Max ajunge cu barca pand 3 tArdmul cresturilor
salbatice. Acestea 1l numesc regele tuturar creaturilor
silhatice 5i organizeazd o cerernonie gisar in jural i,

Al doilea eveniment;

Elewil aF putea Mustra acest eveniment aicl.

Max se simte trist si singur 5iTi este dor de casa,
Calatoreste inapoi cu harca sre camera Ui gigdseste
cina care il agtepta.

Al treilea eveniment:

Elgwvil ar putea fustra acest eveniment aick,
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Graficele de timp
La fel ca si organizatorul lantul evenimentelor, graficele de timp ajuta elevii sa
plaseze evenimentele si persoanele in ordine cronologica. Pe parcursul unei lectii sau
al unei unitati de invatare, elevii pot adauga continuu noi elemente la grafic, il pot
folosi ca punct de reefrinta sau ca un standard pentru a da sens datelor si
evenimentelor sau pentru a vizualiza modele istorice. Prin secventierea
evenimentelor importante, elevii pot face conexiuni intre continutul anterior si cel
prezent. Graficele individuale sau ale clasei sunt modalitati efective de reprezentare
a evenimentelor si a perioadelor de timp.

Grafic de timp pentru explorarea spatiului

Aceasta este un exemplu reprezentativ pe care un elev |I-ar putea crea.
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1957 1961 1962 1969 anii 1970
Uniunea Cosmonautul John Glenn Prima din cele Skylab, prima
Sovieticd rus Yuri este primul sase misiuni statie spatiala
lanseatd in Gagarin este american Apollo americani a
spatiu primul primul om care americane fost lansata si
satelit care orbiteaza orbiteaza selenizeazi. folosita pentru
artificial, Pamantul. Pamantul. calatorii
Sputnik 1. spatiale.

Planificatoarele de storyboard-uri (Storyboard Planners)

Planificatoarele de storyboard-uri (storyboards planners) sunt mijloace foarte utile
pentru construirea de idei si organizarea informatiilor inainte de a crea un produs.
Elevii le pot crea folosind tehnologia multimedia sau hartia si creionul. Aceste
planificatoare pot fi folosite Tn activitati care preced redactarea sau in activitatile de
generare a ideilor prin brainstorming, inainte de crearea produsului final. Pot fi
verificate de colegi sau de profesor pentru a avea siguranta ca elevul este pe calea
cea buna si pentru a-i furniza feedback inainte de a incepe activitatea.

Acesta este un exemplu reprezentativ pe care elevii I-ar putea utiliza.
Acest planificator este din planul unitatii de invatare Aventura unui safari in Africa,
din Crearea de proiecte eficiente.
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Lucrafi Tn grup pentru = stabili ce
trebuie =& apard pe fiecare pagind.

Introducere

Schita pentru site

Mume

| Habitat |

Lantul trofic

Viorbif despre animalde alese.

Dezcrieti habitatul, unde friiesc
anirmalele n habitat 5i ce alte plarte g
animale ze gisesc acolo.

Combinali inforrmatiile din lanparile
trofice individusde 5i arftati care este
producitord, consurmatonal,
descompunZtonl g rolul soarelu .

Strategil de supravietuire |

| Compara

Conservare

Dezcrie curn e descurcd animalde in
habitatul lor. Ce adaptiri trebuie s3-3i
perfectioneze pertrny riga lor? Ce s-ar
irtampla dzcd ar fi preamulte sau prea
putin animale de un fal?

Cornpard animalul 3u cu alte arimale
£au cu oamenii [mirme, vitezd,
lamgevitate, acuitates sirfurilor,
conzurnul de brand, Tngrijirea puilar 5
aga mai departsa).

Bfl5 care este starea de sinitate =
anirnalelar in habitatul Tn care triiese.
Cornpard popuatiile in imp. Corpar3
rizeurletr irnp. Oferiti sugestii despre
cunn pot oamenii =5 ajute.

Pentru mai multe informatii despre evaluari si exemple de evaluari, vizitati
http://educate.intel.com/ro/assessingprojects.
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