Sablon pentru graficul de timp al proiectului

Evidentiati etapele si activitdtile cheie ale proiectului. Determinati ce activitati trebuie sa fie indeplinite de dumneavoastra si care de elevi. Stabiliti un
grafic de timp general pentru activitatile de dinaintea inceperii proiectului, de pe parcursul proiectului si de dupa finalizarea proiectului.

Inainte de inceperea activititilor proiectului

Profesorul

Introduce scenariul proiectului. Sapt. 1

Analizeaza nevoile de invatare ale elevilor.

Formeaza echipele de proiect.

Elevii
Selecteaza intrebdrile pentru investigatie.

Completeaza planul de proiect.

Pe parcursul activitatilor proiectului

Profesorul

Creeaza site-ul wiki. Sapt. 2

Demonstreaza abilitatile de investigatie eficienta.
Monitorizeaza activitatile individuale.
Tine o mini-lectie despre folosirea foilor de calcul.

Organizeaza o conferintd cu grupurile.

Elevii
Incep activitatea de investigare.

Colecteaza date si informat;ii.

Organizeaza rezultatele.

Interpreteaza ceea ce au descoperit.

Reflecta la implicatii si intelegere.

Revizuiesc datele cdutdrii, dupa cum este necesar.

Detaliaza concluziile si generalizarile.

Dupa finalizarea proiectului

Profesorul
Conduce discutia pe baza ICC.

Ofera feedback.

Integreaza ceea ce elevii au invatat.

Elevii
Repeta prezentarile.

Prezinta produsul final.
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