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Abordari bazate pe proiecte
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Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 1: Bazele proiectelor

Activitatea 1: Cunostinte despre invatarea bazata pe proiecte
Durata aproximativa: 10 minute

1. Completati primele doua coloane ale hartii Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat-Cum am
invatat.

Ce stiti deja despre invatarea bazata pe proiecte?
Ce vreti sa stiti despre invatarea bazata pe proiecte?

Ce stiu Ce vreau sa stiu Ce am invatat Cum am invatat
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Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 1: Bazele proiectelor

Activitatea 3: Instruirea bazata pe proiecte si instruirea conventionala
Durata aproximativa: 15 minute

Stabilirea de obiective Tn cadrul acestui curs va va ajuta sa aplicati ceea ce invatati la
clasa. Veti reveni la obiectivele pe care le stabiliti acum ulterior pe parcursul
modulului si al cursului.

1. Chiar daca nu folositi metoda proiectului, puteti include totusi in activitatea de
predare unele abordari bazate pe proiecte. Utilizati deja abordari bazate pe
proiecte? Daca da, care? Cum integrati tehnologia in activitatile de la clasa?

2. Pe baza a ceea ce stiti despre invatarea bazata pe proiecte, puteti stabili cateva
obiective? Ce obiective legate de invatarea bazata pe proiecte va propuneti
pentru acest curs/aceasta luna/acest an scolar (alegeti o varianta)? Scrieti care
sunt obiectivele pe care vi le-ati propus. Aveti cateva exemple mai jos:

Sa Tncerc cateva strategii specifice invatarii bazate pe proiecte.
Sa reusesc ca orele mele sa fie centrate mai mult pe elev.

Sa includ activitati de grup.

Sa desfasor cel putin un proiect anul acesta.

Sa desfasor mai mult de un proiect anul acesta.

Sa imbunatatesc un anumit proiect.

Sa integrez tehnologia in activitatile de invatare de la clasa.

Obiectivele mele pentru invatarea bazata pe proiecte:

Copyright © 2009 Intel Corporation. All rights reserved. Page 4 of 39



Intel® Teach Elements
Abordari bazate pe proiecte

3. Cu ce probleme va confruntati sau va asteptati sa va confruntati in invatarea
bazata pe proiecte? Folositi tabelul de mai jos pentru a inregistra aceste

probleme si posibile solutii pentru depasirea lor. Veti reveni la acest tabel mai
tarziu.

| Probleme ____________________Jsolutii |
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Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 2: Beneficiile invatarii bazate pe proiecte

Activitatea 1: Beneficii bazate pe studii
Durata aproximativa: 15 minute

1. Identificati anumiti elevi din clasa la care predati si ganditi-va cum ar putea
beneficia acestia de pe urma activitatilor din cadrul unui proiect sau in ce fel
astfel de activitati le-ar putea pune probleme.

Elevul 1:

Elevul 2:

Elevul 3:
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Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 2: Beneficiile invatarii bazate pe proiecte

Activitatea 4: Autoevaluare
Durata aproximativa: 10 minute

Revedeti si completati obiectivele si problemele pe care le-ati indicat la Modulul 1,
Lectia 1, Activitatea 3.

e Ati stabilit mai multe obiective pentru invatarea bazata pe proiecte?

e Va asteptati sa intdmpinati mai multe probleme?

e Ati identificat solutii pentru unele dintre problemele mentionate?

Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 3: Caracteristicile proiectelor

Activitatea 2: Roluri
Durata aproximativa: 10 minute

Invitarea bazatd pe proiecte implicd o schimbare a rolurilor asumate la clasa de
profesor, elevi si membrii comunitatii. Raspundeti la urmatoarele intrebari referitoare
la orele dumneavoastra.

1. Ce puteti face pentru ca orele sa fie mai centrate pe elev?

2. Cum puteti implica parintii sau comunitatea din afara scolii in activitatea de la
clasa?
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Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 3: Caracteristicile proiectelor

Activitatea 5: Imbunétatirea proiectelor
Durata aproximativa: 20 de minute

O lista de verificare a caracteristicilor proiectelor este utila pentru planificarea si
implementarea unui proiect. Consultati lista de verificare din cadrul acestei activitat;i.
Luati apoi un anumit proiect, o unitate de invatare sau o lectie pe care o predati.
Folositi lista de verificare pentru a determina ce caracteristici sunt prezente in
proiect, unitatea de invatare sau lectia pe care ati ales-o. Cum ati putea Tmbunatati
proiectul, unitatea de invatare sau lectia astfel incat sa includeti mai multe
caracteristici?

Modulul 1: Privire de ansamblu asupra proiectelor
Lectia 4: Recapitulare

Activitatea 1: Rezumatul modulului
Durata aproximativa: 15 minute

Revedeti planul de actiune de la inceputul modulului.

1. Analizati harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat-Cum am invatat din Modulul 1,
Lectia 1, Activitatea 1. Revizuiti harta. Ce puteti adduga in coloanele Am invatat
si Cum am invatat? Ce ati invatat despre invatarea bazata pe proiecte si cum ati
fnvatat? Adaugati noi elemente la coloanele Stiu si Vreau sa stiu, daca doriti.

2. Revedeti obiectivele pe care le-ati stabilit la inceput in Modulul 1, Lectia 1,
Activitatea 3 pentru invatarea bazata pe proiecte. Ce ati facut pentru a indeplini
aceste obiective? Ati inregistrat progrese? Schimbati sau adaugati noi obiective,
dupa cum doriti.

3. Revedeti problemele pe care le-ati intdmpinat sau la care va asteptati,
mentionate la inceput in Modulul 1, Lectia 1, Activitatea 3. Puteti adauga in
coloana Solutii sugestii pentru a depasi aceste probleme? Mai sunt alte probleme
pe care doriti sa le adaugat;i?
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 1: Planificarea proiectelor

Activitatea 2: Idei de proiecte inspirate de standarde
Durata aproximativa: 20 de minute

fn acest modul, concentrati-v& pe un singur proiect pe masurd ce completati fiecare
activitate deoarece fiecare pas al planificarii se bazeaza pe cei anteriori.

Primul pas al procesului de planificare a unui proiect este sa verificati standardele.
1. Cautati standardele curriculare pentru clasa dumneavoastra.

2. Identificati cateva idei de proiecte care ar putea corespunde unor standarde
specifice, asa cum au facut Adrian si Maria.

3. Notati mai jos ideile si standardele asociate.

Nota: Puteti consulta exemple pentru scoala primard, gimnaziu si liceu in Anexa.

Idei de proiecte
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 1: Planificarea proiectelor

Activitatea 3: Idei de proiecte inspirate de comunitate
Durata aproximativa: 15 minute

Dezvoltati o idee de proiect care vizeaza standardele curriculare si realizeaza in
acelasi timp o conexiune cu lumea reala.

1. Incercati s& g&siti idei pentru un scenariu de proiect asa cum au ficut Maria si
Adrian.
2. Scrieti descrierea proiectului mai jos.

Nota: Puteti consulta exemple pentru scoala primara, gimnaziu si liceu in Anexa.

Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 2: Scopurile invatarii

Activitatea 1: Competentele secolului XXI
Durata aproximativa: 10 minute

Veti invata strategii pentru a dezvolta la elevii dumneavoastra competente pentru
secolul XXI Tn Modulul 3 si Modulul 5. Pentru a va pregati pentru aceste activitati:

1. Revedeti lista si descrierea competentelor secolului XXI din cadrul acestei
activitati.
2. Identificati patru competente ale secolului XXI pe care doriti sa le dezvoltati la

elevii dumneavoastra. Daca pe parcursul acestui curs creati un singur proiect,
identificati patru competente ale secolului XXI pentru acel proiect.

3. Notati ideile pe care le aveti mai jos.
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 2: Scopurile invatarii

Activitatea 2: Obiective operationale
Durata aproximativa: 10 minute

1. Revedeti competentele secolului XXI si grila de evaluare criterialda pentru
standarde si obiective la care se face referire in aceasta activitate.

2. Identificati standardele pe care le urmariti prin proiectul dumneavoastra:

3. Ganditi-va la idei privind obiectivele operationale pentru proiectul
dumneavoastra, care trebuie sa fie observabile, specifice, bazate pe standarde si
centrate pe competentele secolului XXI.

4. Notati mai jos ideile pe care le avet;.

Modulul 2: Elaborarea proiectelor
Lectia 3: Intrebari pentru organizarea invatarii

Activitatea 2: Exemple de intrebari cheie ale curriculumului
Durata aproximativa: 20 de minute

1. Vedeti mai multe exemple de intrebari cheie ale curriculumului din cadrul acestei
activitati. Notati intrebari sau idei pe care le-ati putea folosi la clasa.

2. Folositi foaia de lucru pentru intrebari cheie ale curriculumului din cadrul acestei
activitati pentru a formula intrebarile pentru propriul proiect.
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3. Scrieti mai jos posibile intrebari esentiale ale curriculumului pentru propriul
proiect.

Intrebare esentiald

Intrebarea
(intrebarile) unitatii
de invatare

Intrebdri de continut

4. Folositi grila de evaluare criteriala pentru intrebarile cheie ale curriculumului din
cadrul acestei activitati pentru a evalua propriile intrebari.

5. Revizuiti, daca este necesar, intrebarile esentiale ale curriculumului pentru
propriul proiect.

Intrebare esentiald

Intrebarea
(Intrebarile) unitatii
de invatare

Intrebdri de continut
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 5: Proiectarea activitatilor

Activitatea 1: Planificarea activitatilor
Durata aproximativa: 15 minute

1. Tinand cont de competentele secolului XXI pe care doriti sa le dezvoltati la elevi,
ganditi-va la cateva tipuri de activitati centrate pe elev pe care le-ati putea
desfasura la ore, indiferent de proiect. Ganditi-va cum ati putea integra
tehnologia. Notati ideile pe care le aveti mai jos.

2. Daca elaborati un proiect, ganditi-va la o posibila serie de activitati tinand cont de
obiectivele urmarite si notati-le mai jos.
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 6: Recapitulare

Activitatea 1: Rezumatul modulului
Durata aproximativa: 10 minute

Reflectati la ceea ce ati invatat in acest modul.
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 1: Strategii de evaluare pentru proiecte

Activitatea 2: Scopurile evaluarii
Durata aproximativa: 15 minute (30 de minute cu activitatile optionale)

1. Salvati cel putin un instrument de evaluare pentru fiecare din urmatoarele
scopuri in dosarul cursului. Notati ce instrument de evaluare ati selectat pentru
fiecare scop si cum I-ati putea folosi intr-un proiect.

Scopurile evaluarii

e Evaluare pentru analiza nevoilor de invatare ale elevilor

e Evaluare pentru incurajarea invatarii strategice

e Evaluare pentru demonstrarea intelegerii

2. Optional: Deschideti cel putin unul din instrumentele de evaluare salvate si
modificati sau creati o evaluare care sa raspunda nevoilor de invatare ale elevilor
dumneavoastra. Notati cum si cand ati putea folosi instrumentul de evaluare.
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 2: Evaluarea competentelor secolului XXI

Activitatea 3: Evaluarea proceselor gandirii
Durata aproximativa: 15 minute (30 de minute cu activitatile optionale)

1. Explorati evaluarile prezentate in tabelul din cadrul acestei activitati si salvati in
dosarul cursului cel putin o evaluare pentru un proces de invatare si o evaluare
pentru un proces de gandire. Notati cum si cand ati putea folosi fiecare evaluare.

Evaluare pentru procesul de invatare:

Cum as putea folosi evaluarea:

Evaluare pentru procesul de gandire:

Cum as putea folosi evaluarea:

2. Optional: Modificati sau creati cel putin o evaluare pentru un proces de invatare
sau un proces de gandire care sa raspunda nevoilor de invatare ale elevilor
dumneavoastra. Notati cum si cand ati putea folosi aceasta evaluare.
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 3: Planificarea evaluarii

Activitatea 2: Planuri de evaluare
Durata aproximativa: 30 de minute

1. Creati un grafic de timp pentru evaluare pentru propriul proiect.

Grafic de timp pentru evaluare

inainte de inceperea Elevii lucreaza la proiecte La finalul
activitatilor din proiect si finalizeaza sarcini de lucru proiectului
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

2. Creati un plan de evaluare pentru propriul proiect.

| Evaluare | Scopul si procesul evaluérii
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 4: Notarea proiectelor

Activitatea 1: Grile de evaluare criteriala si ghiduri de notare
Durata aproximativa: 15 minute (30 de minute cu activitatile optionale)

1. Explorati grilele de evaluare criteriala din tabelul din cadrul acestei activitati si
salvati cel putin o evaluare pentru un produs si o alta evaluare pentru o
activitate. Notati cum si cand ati putea folosi evaluarile.

Evaluare pentru produs:

Cum as putea folosi evaluarea:

Evaluare pentru activitate:

Cum as putea folosi evaluarea:

2. Optional: Transformati o grila de evaluare criteriala intr-un ghid de notare si
notati cum si cand I-ati putea folosi.

Ghid de notare:

Cum as putea folosi evaluarea:
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 4: Notarea proiectelor

Activitatea 2: Note pentru grupuri
Durata aproximativa: 10 minute

Alegeti o strategie de notare a grupurilor din proiectul dumneavoastra si scrieti cum
ati putea acorda note pentru grupuri.

Strategie de notare:

Cum as acorda note pentru un proiect specific pe care il desfasor in prezent sau pe
care il am in vedere:

Modulul 3: Evaluarea

Lectia 4: Notarea proiectelor

Activitatea 3: Note pentru procese
Durata aproximativa: 10 minute

Ganditi-va la diverse instrumente si metode pe care le-ati putea folosi pentru a
evalua colaborarea, autonomia si capacitdtile de gandire.

Notati cum ati putea include aceste competente pentru secolul XXI in procesul de
notare a elevilor.
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Modulul 3: Evaluarea

Lectia 5: Recapitulare

Activitatea 1: Rezumatul modulului
Durata aproximativa: 10 minute

Reflectati la ceea ce ati invatat in acest modul.
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Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 1: Organizarea proiectelor

Activitatea 1: Probleme intampinate in proiecte
Durata aproximativa: 5 minute

Revedeti harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat-Cum am invatat si adaugati intrebarile
pe care le aveti legate de planificarea si managementul proiectelor.

Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 1: Organizarea proiectelor

Activitatea 2: Grafice de timp pentru proiecte
Durata aproximativa: 10 minute

Acum dupa ce ati vazut exemplele de grafice de timp pentru proiecte, folositi
formatul pe care 1l doriti pentru a schita un grafic pentru o unitate de invatare pe
care intentionati sa o predati. Notati numele fisierului mai jos si salvati-l in dosarul
cursului.

Numele fisierului care contine calendarul de proiect:

Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 2: Strategii de management

Activitatea 1: Scenarii de management
Durata aproximativa: 15 minute

Dupa ce cititi cele doua scenarii pentru managementul clasei, ganditi-va cum se
aseamana sau se deosebesc situatiile profesorilor cu propria dumneavoastra
experienta la clasa. Notati idei pe care le puteti folosi la clasa.
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Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 2: Strategii de management

Activitatea 3: Strategii pentru comunicarea legata de proiect
Durata aproximativa: 10 minute

Dupa ce revedeti modelele de scenarii pentru incheierea proiectului, ganditi-va la ce
ati putea incerca pentru incheierea propriului proiect. Scrieti ideile.

Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 2: Strategii de management

Activitatea 4: Strategii pentru managementul perioadelor de activitate si de
tranzitie
Durata aproximativa: 15 minute

Atunci cand planificati managementul perioadelor de activitate si de tranzitie, luati in
considerare:

e programul proiectului;

e prezenta elevilor.

Inregistrati idei referitoare la strategiile pe care doriti s& le folositi la clasi.
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Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 2: Strategii de management

Activitatea 5: Strategii pentru managementul colaborarii
Durata aproximativa: 15 minute

Dupa ce ati urmarit conferinta elevilor/profesorului, reflectati la urmatoarele
intrebari:

e Cum credeti ca a fost conferinta profesorului?

e V-a oferit idei pentru conferintele cu elevii dumneavoastra?

Inregistrati idei referitoare la strategiile pe care doriti s le folositi la clas3.

Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 2: Strategii de management

Activitatea 6: Strategii pentru managementul resurselor
Durata aproximativa: 15 minute

Atunci cand planificati managementul resurselor, luati in considerare:
¢ managementul tehnologiei;
¢ managementul figierelor elevilor;
¢ managementul materialelor;
e resursele externe.

Inregistrati idei referitoare la strategiile pe care doriti s le folositi la clasi.
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Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 3: Sarcini si activitati de proiect

Activitatea 1: Planuri de implementare
Durata aproximativa: 15 minute (30 de minute cu activitatile optionale)

1. Dupa ce vedeti modelele de planuri de implementare disponibile in diferite
formaturi, luati in considerare un format care va convine. Folositi sablonul pentru
planul de implementare pentru a va orienta cand elaborati propriul plan.

2. Planificati strategii specifice pentru cel putin una din categoriile de management
si inregistrati-le mai jos:

e Comunicarea legata de proiect

e Perioade de activitate si perioade de tranzitie

¢ Incurajarea colaborarii

e Managementul resurselor

3. Optional: Schitati un plan de implementare folosind un format adecvat pentru un
proiect pe care intentionati sa-I desfasurati cu elevii. Notati numele fisierului mai
jos si salvati-l in dosarul cursului.

Numele fisierului care contine planul de implementare:
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Modulul 4: Planificarea proiectelor

Lectia 4: Recapitulare

Activitatea 1: Reflectie asupra modulului parcurs
Durata aproximativa: 10 minute

Reflectati la ceea ce ati invatat in acest modul. Notati orice idei legate de
managementul proiectelor pentru care credeti ca aveti nevoie de mai mult timp si
mai multa atentie in vederea imbunatatirii propriilor abordari bazate pe proiecte pe
care le folositi la clasa.
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Modulul 5: Indrumarea invatarii

Lectia 1: Utilizarea intrebarilor la clasa

Activitatea 1: Intrebéri care servesc unor scopuri diferite
Durata aproximativa: 15 minute

in aceastd activitate, ati aflat despre cinci scopuri ale utilizdrii intrebrilor la clas3.
Revedeti aceste scopuri si ganditi-va la felul in care folositi de regula intrebarile la
orele dumneavoastra. Alegeti acele scopuri care va intereseaza si scrieti intrebari

suplimentare pentru elevii dumneavoastra.

Incercati s le treziti curiozitatea elevilor si s& réspundeti intereselor lor.
e Cum ati putea pregati o masa fara electricitate sau foc?
e La ce ati renunta daca ar trebui sa reduceti consumul de electricitate acasa?

Determinati nivelul de cunostinte anterioare si verificati daca elevii au inteles lectia.
e Care sunt caracteristicile unui bun izolator?
e Care sunt cele trei tipuri de transfer al caldurii?
e Dupa ce aminvatatca . . ., ce credeti acum .. .?
e Ce intelegeti prin asta?

Incurajati observarea si descrierea fenomenelor.
e Ce ati observatla...?
e Puteti vedea o diferenta (sau asemanare) intre...?
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Incurajati reflectia si metacognitia.
e Ce strategqii ati folosit pentru a rezolva aceasta problema?
e Ce ati invatat?
e Ce ati fi facut in mod diferit?

Promovati gandirea critica si rezolvarea de probleme.

e De ce informatii ati avea nevoie pentru a rezolva aceasta problema? Unde ati
putea gasi aceste informatii?
Cu ce dovezi puteti sustine aceasta opinie?
Puteti privi problema dintr-o perspectiva diferita?
Care optiune ar asigura o economisire mai mare de energie si de ce?
Folosind datele pe care le aveti, care trasaturi sunt cele mai potrivite pentru
designul vostru si de ce?

Incurajati creativitatea, imaginatia si formularea de ipoteze.
e Exista si alte moduri in care ati putea . . .?
e Ce-ar fi daca toatd lumea . .. ?
e Puteti privi problema dintr-o perspectiva diferita?
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Modulul 5: Indrumarea invatarii

Lectia 2: Colaborare si invatare autonoma

Activitatea 1: Predarea competentelor de colaborare si invatare autonoma
Durata aproximativa: 20 de minute

1. Deschideti fisierul cu competentele de colaborare si invatare autonoma din
dosarul cursului.

2. Identificati una sau doua subcompetente de colaborare sau invatare autonoma pe
care elevii trebuie sa le dezvolte pentru proiectul dumneavoastra. Descrieti cand
ati dori sa introduceti aceste subcompetente intr-o mini-lectie.

Creati o mini-lectie

Creati o mini-lectie pentru o subcompetenta de colaborare sau invatare autonoma
pentru proiectul dumneavoastra. Folositi cei patru pasi si intrebarile de mai jos
pentru a crea mini-lectia:

a. Modelati subcompetenta selectata.

b. Discutati despre cand si cum o veti utiliza si modificati subcompetenta.
c. Exersati subcompetenta.
d

Aplicati subcompetenta.

1. Cum ati modela subcompetenta?

2. Ce continut legat de proiect veti utiliza?

3. Cum veti demonstra utilizarea subcompetentei alese cu ajutorul acelui continut?

4. Ce intrebari veti folosi in discutie pentru a-i incuraja pe elevi sa se gandeasca la
felul n care pot utiliza si modifica subcompetenta?
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Modulul 5: Indrumarea invatarii

Lectia 3: Competente in domeniul informatiilor

Activitatea 2: Predarea competentelor in domeniul informatiilor
Durata aproximativa: 20 de minute

1. Verificati standardele pentru subcompetentele in domeniul informatiilor. Puteti
deschide fisierul referitor la subcompetentele in domeniul informatiilor din dosarul
cursului sau il puteti descarca de pe site, la sectiunea Resurse. Notati conexiunile
dintre unitatile de invatare pe care le predati si subcompetentele relevante.

2. Identificati subcompetentele pe care le au deja elevii dumneavoastra si pe cele
pe care trebuie sa si le dezvolte in cursul proiectului. Notati cand si cum ati dori
sa le predati competentele de care au nevoie.

Subcompetente in domeniul informatiilor pe care elevii mei le au deja:

Subcompetente de care elevii mei Etapa proiectului

au nevoie pentru acest proiect

e Cum vor exersa elevii subcompetentele si cum vor primi feedback?

e Cum le veti cere elevilor sa aplice subcompetentele in timpul activitatilor din
cadrul proiectelor pe care le desfasoara?

Copyright © 2009 Intel Corporation. All rights reserved. Page 29 of 39



Intel® Teach Elements

Abordari bazate pe proiecte

Modulul 5: Indrumarea invatarii
Lectia 4: Reflectie din partea elevilor

Activitatea 2: Planificarea reflectiei
Durata aproximativa: 15 minute (30 de minute cu activitatile optionale)

1. Salvati figirul care contine idei pentru reflectie in dosarul cursului. Cdutati idei
pentru a-i incuraja pe elevi sa reflecteze si sa stabileasca obiective. Inregistrati
ce idei pentru incurajarea reflectiei ati putea utiliza si notati cand si cum le-ati
putea integra in activitatea de predare.

2. Revedeti si modificati Graficul de timp pentru evaluare de la Modulul 3, Lectia 3,
Activitatea 2, daca este necesar, pentru a include activitati de reflectie.

3. Optional: Concepeti o activitate de reflectie si stabilire de obiective pentru
sfarsitul proiectului.
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Modulul 5: Indrumarea invatarii
Lectia 5: Recapitulare

Activitatea 1: Rezumatul modulului
Durata aproximativa: 10 minute

Reflectati la ceea ce ati invatat in acest modul.

Copyright © 2009 Intel Corporation. All rights reserved. Page 31 of 39



Intel® Teach Elements
Abordari bazate pe proiecte

Incheierea cursului

Rezumat
Durata aproximativa: 20 de minute

Reveniti la planul de actiune de la inceputul modulului.
1. Cautati harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat-Cum am invatat din Modulul 1,

Lectia 1, Activitatea 1. Revedeti harta si adaugati noi elemente in coloanele
Am invatat si Cum am invatat.

2. Revedeti obiectivele pe care le-ati stabilit la inceputul cursului in Modulul 1,
Lectia 1, Activitatea 3 pentru invatarea bazata pe proiecte. Ce ati facut in
vederea indeplinirii acestor obiective? Ati indeplinit obiectivele propuse? Ce
noi obiective aveti pentru folosirea abordarilor bazate pe proiecte la clasa?

3. Revedeti problemele pe care le-ati intdmpinat sau va asteptati sa le

intdmpinati, indicate la Tnceputul cursului in Modulul 1, Lectia 1, Activitatea 3.
Adaugati noi idei pentru depasirea acestor probleme in coloana Solutii.
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Exemple de idei de proiecte
Scoala primara

Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput

Activitatea 2: Idei de proiecte inspirate de standarde

In acest modul, concentrati-va pe un singur proiect pe masura ce completati fiecare
activitate deoarece fiecare pas al planificarii se bazeaza pe cei anteriori.

Primul pas al procesului de planificare a unui proiect este sa verificati standardele.

1. Cautati standardele curriculare pentru clasa dumneavoastra.

2. Identificati cateva idei de proiecte care ar putea corespunde unor standarde

specifice, asa cum au facut Adrian si Maria.

3. Notati mai jos ideile si standardele asociate.

Standarde Idei de proiecte

Stiinte, clasa a IV-a 112.6.b.(6) Concepte
specifice domeniului stiinte. Elevul stie ca
schimbarea poate crea tipare care pot fi
recunoscute. Elevul va fi capabil:

(A) sa identifice tipare ale schimbarii cum ar fi
cele referitoare la vreme, metamorfoza si obiecte
de pe cer.

Elevii joaca rolul unor reporteri
care prezinta informatii despre
vreme, tipare si avertizari.

Stiinte, clasa a IV-a 112.6.b.(8) Concepte
specifice domeniului stiinte. Elevul stie ca
adaptarile pot creste sansele de supravietuire ale
membrilor unei specii. Elevul va fi capabil:

(A) sa identifice caracteristici care le permit
membrilor unei specii sa supravietuiasca si sa se
reproduca;

(B) sa compare caracteristici de adaptare ale unor
specii variate;

(C) sa identifice tipuri de specii din trecut si sa le
compare cu speciile existente.

Elevii joaca rolul unor biologi si
creeaza prin colaborare un site
wiki pentru a discuta si a
compara specii de broaste cu
elevi din alte clase si experti.

Matematica, clasa a IV-a 111.16.b.(4.2) Numere,
operatii si rationament cantitativ. Elevul descrie si
compara parti fractionare ale unor obiecte intregi
sau seturi de obiecte. Elevul va fi capabil:

(A) sa utilzeze obiecte concrete si modele
pictoriale pentru a genera fractii echivalente;

(B) sa& modeleze cantitati fractionare mai mari
decat unu utilizéand obiecte concrete si modele
pictoriale;

(C) sa compare si sa ordoneze fractii utilizand
obiecte concrete si modele pictoriale;

(D) sa faca legatura dintre zecimale si fractii care
denotd zecimi si sutimi utilizand obiecte concrete si

Elevii creeaza o carte de bucate
folosind propriile imagini care
descriu si ilustreaza fractii
folosite la gatit si servit si
folosesc inmultirea fractiilor
pentru a schimba cantitatile
servite pentru fiecare reteta.
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modele pictoriale. |

Modulul 2: Elaborarea proiectelor
Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput
Activitatea 3: Idei de proiecte inspirate de comunitate

Dezvoltati o idee de proiect care vizeaza standardele curriculare si realizeaza in
acelasi timp o conexiune cu lumea reala.

1. fncercati sa gasiti idei pentru un scenariu de proiect asa cum au facut Maria si
Adrian.
2. Scrieti descrierea proiectului mai jos.

Elevii isi asuma rolul unor reporteri care prezinta informatii despre vreme unor elevi
din clasele mai mici. Elevii discuta si folosesc imagini pentru a arata tipare ale vremii,
identifica semne care ne avertizeaza in legatura cu schimbarea vremii, poarta
fmbracaminte corespunzatoare pentru a oferi un model si identifica modalitati de a fi
in siguranta pe un anumit tip de vreme. Elevii sustin prezentari in fata unor elevi din
clase mai mici si/sau inregistreaza prezentarile si inscriu filmele pe un site wiki
dedicat vremii pe care se urmaresc si se previzioneaza tipare locale ale vremii. Site-
ul wiki ar putea fi folosit si pentru a realiza un parteneriat cu alte scoli din tara sau
din lume sau pentru a discuta, a urmari sau a compara tipare ale vremii.
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Gimnaziu

Modulul 2: Elaborarea proiectelor

Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput
Activitatea 2: Idei de proiecte inspirate de standarde

In acest modul, concentrati-va pe un singur proiect pe masura ce completati fiecare
activitate deoarece fiecare pas al planificarii se bazeaza pe cei anteriori

Primul pas al procesului de planificare a unui proiect este sa verificati standardele.

1. Cautati standardele curriculare pentru clasa dumneavoastra.

2. Identificati cateva idei de proiecte care ar putea corespunde unor standarde
specifice, asa cum au facut Adrian si Maria.

3. Notati mai jos ideile si standardele asociate.

Standarde Idei de proiecte

Limba si comunicare, clasa a VII-a
2.1 Elevii scriu o naratiune fictiva sau
autobiografica: a. Dezvolta un subiect
standard pentru o opera literara (cu
expozitiune, intrigd, desfasurarea
actiunii, punct culminant si
deznodamant) si un punct de vedere. b.
Dezvolta personaje principale si
secundare complexe si un cadru bine
definit. c. Folosesc o varietate de
strategii corespunzatoare (de exemplu,
dialog, suspans, denumirea unei actiuni
narative specifice, incluzand miscare,
gesturi si expresii).

Elevii devin autori si scriu povesti/carti
care urmeaza un subiect standard pentru
elevii din ultimii ani de invatamant
primar de la nivel local.

Istorie/stiinte sociale, clasa a VII-a
7.1 Elevii analizeaza cauzele si efectele
expansiunii vaste si apoi ale destramarii
Imperiului Roman.

Elevii scriu un articol despre expansiunea
si destramarea anticipata a Imperiului
Roman din punctul de vedere al unor
persoane care traiesc la sfarsitul
Imperiului Roman.

Stiinte, clasa a VII-a

6.0 Principiile fizice stau la baza
structurilor si a functiilor biologice. Ca
baza pentru intelegerea acestui concept:
c. Elevii stiu ca lumina calatoreste in linii
drepte daca mediul pe care il traverseaza
nu se schimba.

d. Elevii stiu cum functioneaza lentilele
simple la o lupa, ochi, aparatul foto,
telescop si microscop.

e. Elevii stiu ca lumina alba este un
amestec al mai multor lungimi de unda
(culori) si ca celulele retinei reactioneaza
diferit la lungimi de unda diferite.

f. Elevii stiu ca lumina poate fi reflectata,
refractatd, transmisa si absorbita de
materie.
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Elevii studiaza cum functioneaza ochiul si
observa cum vederea este afectata cand
cristalinul si structura ochiului nu lasa
lumina sa intre asa cum ar trebui. Elevii
creeaza o brosura despre problemele de
vedere si colaboreaza cu oftalmologi si
optometristi locali pentru a realiza un
test de vedere pentru public.
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor
Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput
Activitatea 3: Idei de proiecte inspirate de comunitate

Dezvoltati o idee de proiect care vizeaza standardele curriculare si realizeaza in
acelasi timp o conexiune cu lumea reala.

1. Incercati s& gasiti idei pentru un scenariu de proiect asa cum au fcut Maria si
Adrian.
2. Scrieti descrierea proiectului mai jos.

Elevii studiaza si creeaza experimente pentru a intelege cum functioneaza ochiul si
cum este afectata vederea cand cristalinul si structura ochiului nu lasa lumina sa
intre asa cum ar trebui, cauzand in consecinta miopie, hipermetropie, astigmatism,
glaucom si asa mai departe.

Elevii creeaza o brosura pentru public in care descriu si ilustreaza cum functioneaza
ochii si arata ce se poate intdmpla cand structura ochiului sau cristalinul nu
proceseaza corespunzator lumina care intra.

Elevii colaboreaza cu oftalmologi si optometristi locali pentru a crea brosuri si a
realiza un test elementar de vedere pentru a face publicul sa inteleaga cauzele si
simptomele problemelor de vedere.
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Liceu

Modulul 2: Elaborarea proiectelor
Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput
Activitatea 2: Idei de proiecte inspirate de standarde

fn acest modul, concentrati-v& pe un singur proiect pe masurd ce completati fiecare
activitate deoarece fiecare pas al planificarii se bazeaza pe cei anteriori.

Primul pas al procesului de planificare a unui proiect este sa verificati standardele.
1. Cautati standardele curriculare pentru clasa dumneavoastra.

2. Identificati cateva idei de proiecte care ar putea corespunde unor standarde
specifice, asa cum au facut Adrian si Maria.

3. Notati mai jos ideile si standardele asociate.

Idei de proiecte

Limba si comunicare, clasa a X-a Elevii actioneaza ca reporteri sau autori
10.8 Elevii analizeaza cauzele si care investigheaza cauzele si
consecintele Celui de-al doilea razboi consecintele Celui de-al doilea razboi
mondial. mondial si creeaza un produs pe care

sa-l prezinte comunitatii de Ziua
veterenarilor sau Ziua nationala, cum ar
fi o relatare din punctul de vedere al unui
personaj fictiv, o prezentare multimedia
pe internet, articole de ziar cu interviuri
si asa mai departe. Elevii folosesc resurse
primare, precum si interviuri cu veterani
locali din Cel de-al doilea razboi mondial.

Stiinte, clasele a IX-a - a XII-a Elevii scriu o carte despre formatiunile
Procese geologice dinamice geologice din zona lor pe care o vor

3. Tectonica placilor a schimbat in prezenta comunitatii locale, specialistilor
decursul timpului geologic felul in care din domeniul geologiei si scolilor.

arata suprafata Pamantului. Ca baza
pentru intelegerea acestui concept:

b. Elevii stiu care sunt structurile
principale care se formeaza la cele trei
tipuri de limite ale placilor.

c. Elevii stiu cum sa explice proprietatile
rocilor pe baza conditiilor fizice si chimice
in care s-au format, inclusiv procesele
tectonicii placilor.

e. Elevii stiu ca exista doua tipuri de
vulcani: un tip cu eruptii violente si pante
abrupte si celdlalt tip cu curgeri
voluminoase de lava si pante lente.
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Geometrie, clasele a IX-a — a XII-a
12.0 Elevii gasesc si utilizeaza masuri ale
laturilor si ale unghiurilor interioare si
exterioare ale triunghiurilor si
poligoanelor pentru a clasifica figuri si a
rezolva probleme.
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Elevii determina si deseneaza unghiurile
necesare pentru a castiga un joc de
biliard, mini-golf sau alt joc in care
miscarea mingii depinde de unghiuri, pun
teoria in practica si apoi modifica
planurile dupa cum este necesar.
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Modulul 2: Elaborarea proiectelor
Lectia 1: Planificarea proiectelor de la inceput
Activitatea 3: Idei de proiecte inspirate de comunitate

Dezvoltati o idee de proiect care vizeaza standardele curriculare si realizeaza in
acelasi timp o conexiune cu lumea reala.

1. Incercati s& gasiti idei pentru un scenariu de proiect asa cum au ficut Maria si
Adrian.
2. Scrieti descrierea proiectului mai jos.

Elevii studiaza formarea rocilor si formatiunile geologice cu ajutorul internetului, al
cartilor, al unor prezentari facute de experti si prin excursii pe teren in zona lor.
Elevii organizati in echipe trebuie sa descopere diferite formatiuni geologice din zona
lor. Folosind camere foto digitale si cu indrumare din partea unui mentor, elevii scriu
capitole pentru o carte referitoare la formatiunile geologice pe care le-au studiat,
incluzand:

e imagini cu formatiunile geologice din zona lor;

o explicatii privind modul in care au aparut formatiunile;

e 0 analiza cu privire la miscari sau evenimente care se asteapta sa se produca in
viitor;

e 0 descriere a impactului asupra comunitatii.

Elevii vor aranja capitolele intr-o singura carte despre formatiunile geologice din zona
lor pe care o vor vinde membrilor comunitatii, unor specialisti din domeniul geologiei,
biblioteci si scoli.
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